ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Pabeégti i§ srauto: eKologine krize

Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Pagrindiniai Zaidimo tikslai - padéti Zaidéjams kritiSkai mastyti apie kasdien
matomga skaitmenine informacijg ir didinti informuotumg apie atsakomybe uz
aplinka. Zaidimas skatina komandinj darbg, bendravimg ir problemy sprendima,
Zaidéjams kartu dirbant siekiant pataisyti sugedusig aplinkosaugos programéle.
RaSiuodami informacija, dekoduodami Zinutes ir atkurdami Svary sklaidos kanalga,
Zaidéjai iSmoksta atpazinti patikimg turinj, vengti klaidingos informacijos ir suprasti,

kaip skaitmeniniai jprociai veikia aplinka.
Pedagoginiai tikslai

- Dalyviai iSmoks atpaZinti patikimus Saltinius ir nustatyti jspéjamasias signalines
juostas, tokias kaip Zaliyjy vaizdy manipuliavimas, masalas tarp paspaudimy ir
klaidinga informacija skaitmeniniame turinyje.

- Dalyviai lavins savo kritinj mgstymg, problemy sprendimo ir skaitmeninj
rastinguma diskusijy ir galvosukiais pagrjsty isS0kiy metu.

- Dalyviai nagrinés realius skaitmeninius ir aplinkosaugos scenarijus, siekdami

skatinti etiSkg ir atsakingg sprendimy priémima.
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- Dalyviai lavins komandinio darbo, bendravimo ir bendradarbiavimo jgadzius,
kartu spresdami uzduotis esant laiko spaudimui.

- Dalyviai supras rysj tarp elgesio internete, skaitmeninés atsakomybeés ir realaus
poveikio aplinkai.

- Dalyviai praktikuosis apmastyti savo ziniasklaidos jprocius ir iSmoks taikyti

tvarius ir pagrjstus metodus kasdieniame skaitmeniniame gyvenime.

Pagrindinés gairés

Tipas:Atspausdintas ER su fizine medZiaga

Laikotarpis:1 valanda (jskaitant instruktazg ir aptarima)
Dalyvial: Maziausiai: 3 dalyviai Daugiausia: 6 dalyviai
Temos

Internetinis turinys, duomeny privatumas, kibernetinis saugumo uztikrinimas,

etiSkas skaitmeninis elgesys
Reikalingi jgudziai
Zaidimo vedéjui
- Gebéjimas pritaikyti paaiSkinimus prie grupées dinamikos

- Kritinio mgstymo ir bendradarbiavimo mokymosi skatinimas

Dalyviui: Néra
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Zaidimo vedéjo vaidmuo

Siame pabégimo Zaidime js, kaip Zaidimo vedéjas, atliekate palengvinancio ir
palaikancio vaidmenij. JUs priziGrite dalyviy pazangga, prireikus teikiate uzuominas,
kad visi turéty lygias galimybes, ir palaikote jsitraukimg bei démesj mokymosi

rezultatams.

PradZioje trumpai papasakokite ir paaisSkinkite kontekstg apie ekologines
programelés tiekimo sutrikimo scenarijy. Bendradarbiaudami komandoje,
iSspreskite visus keturis skaitmeninio ekologinio i$30kius. Zaidéjai atpaZjsta
patikimg informacijg, apsaugo skaitmeninius prisijungimo duomenis, aptinka
klaidingg informacijg ir pertvarko neveikiantj turinio tiekima. Kiekvieno uzbaigto
etapo metu atskleidZiama galutinio atrakinimo kodo dalis. Paraginkite dalyvius
uzsirasyti uzuominas ir kodus ant popieriaus, kad baty galima sekti skirtingus

skaicius ir iSvengti painiavos paskutiniame etape.

Po 40 minuciy, kai Zaidéjai baigs kurti galutinj kodg, skirkite laiko tinkamai aptarti su

dalyviais, ko jie iSmoko, kaip atpazino jspéjamuosius Zenklus ir kokias etines ar
saugumo jzvalgas jgijo. Taip pat patikrinkite dalyviy argumentus dél kiekvieno

skaiCiaus ir sprendimo, kad uztikrintuméte tikrg supratimg, o ne spéliones.
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Jtraukimo patikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

B etapas

UZuominos

- Ar manote, kad iS visy Siy teiginiy kai kurie atrodo Siek tiek jtartini?
- leSkokite teiginiy, kurie atrodo patikimi ir pagrjsti faktais.
- Zaliosiose Zinutése daznai vartojami madingi ZodZiai be jokiy jrodymu.

- Jei tai per gerai, kad baty tiesa, tai dazniausiai yra jspéjamasis Zenklas.
Sprendimai

- Zaidéjai atpaZjsta 4 faktinius stulpelius, kuriy kitoje puséje yra raidé, o
netikry korty kitoje puséje yra Zodis FALSE.

o ,Kanapiy drabuziy gamybai sunaudojama iki 70 % maziau vandens nei
medvilnés ir jie auginami be pesticidy.”

o ,Ar Zinojote, kad perdirbus vieng neSiojamajj kompiuterj galima iSgauti
pakankamai retyjy metaly naujam kompiuteriui pagaminti? Nuneskite
elektronikos atliekas j surinkimo punktus.”

o ,Trumpas keliones automobiliu pakeiskite dviraciu? Vos vienas ménuo gali
sumazinti jasy anglies pédsaka 15 %. Pergalé planetai ir jasy sveikatai.”

o ,Maisto atlieky kompostavimas sumazina metano iSmetimg i$ sgvartyny ir
pagerina dirvoZzemio kokybe."

- AtpaZinus tinkamas kortas ir sudéjus jas teisinga tvarka pagal skaiciy kitoje

puseje, paaiskéjakodas: ECO1.
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C etapas

UZuominos

- | kuriuos i$ atkarimo klausimy, jasy manymu, baty sunkiau atsakyti kitam
asmeniui? Kokig informacijg apie asmenj baty sunkiausia issiaiskinti, jei kas
nors noreéty jsilauzti j jo paskyrg?

- Kurjis slaptazodziy, jasy manymu, baty sunkiau atspéti?

- Jtraukti j slaptaZzodj paprastus ZodZius, vardus ar datas tikriausiai néra
saugiausia... Kuo labiau atsitiktinis, ilgesnis ir keistesnis slaptazodis, tuo

sunkiau jj atspéti!
Sprendimai

- Zaidéjai nustato saugiausig atsigavimo klausima:
~Kokia buvo tavo ikimokyklinio ugdymo auklétojos pravardé?”
- Zaidéjai atpaZjsta vieng saugiausiy slaptazodziy:
Lr8VSkP2#zm7“ arba , dr!ft-b1cycle_s@It#2025"
- Pasirinkus tinkamas kortas, Zaidimo vadovas jteikia Zaidéjams raktine kortele,

kurioje paradytas kodas: ZALIA.

D etapas
UZuominos
- Kai kurie i$ Siy atsakymy atrodo perdéti arba klaidinantys.
- KritiSkai mastykite: kas yra visuotinai Zinoma? Kas galéty bati mitas?

- Didesnis nereiskia geresnis. Energijos ir vandens rodikliai gali jus apgauti.
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Sprendimai

- Zaidéjai kiekvienoje korteléje pasirenka teisingg atsakyma:
1. 2) 100 mety

2. F) 2700 litry

3. A) Venkite kelioniy léktuvu

4. C) Apie 50 %

5. T) Traukinys

6. 3) Daugiau nei 30 %

- Tada jie sujungia su kiekvienu atsakymu susijusius skaicius ir raides ir
sudelioja juos tokia tvarka, kuri atitinka skaiciy virSutiniame kairiajame

kortelés kampe, taip atskleidziant kodg: 2FACT3.
E etapas
UZuominos

- Vienoje iS korteliy rodomas kiekvieno jraso tipo prioritety reitingas.
Tikriausiai svarbu tai turéti omenyje. Kurie jrasai, jusy manymu, atitinka
prioritetinius tipus? Kodél, jasy manymu, jie turéty bati prioritetiniai?

- Stebékite kiekvieno jraso tong. Kas slypi uz turinio? Kokia jy intencija,

parasyta Siuo jrasu?
Sprendimai

- Teisinga seka sukuria matomg Zodj, parasytg FEED4
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F etapas

UZuominos

- Kokius kodus surinkote?

- Kodél yra 4 eilutés?

Sprendimai

Kodus reikia iSdéstyti tokia tvarka, kokia jie buvo surinkti.

o ECO1ZALIA2FACT3FEED4

GM gali paskatinti grupe skaityti kodus eilés tvarka.

- Jei Zaidéjai sudélioja kodus teisinga tvarka, Zaidimo meistras apvercia kortele
ir Zaidéjai turéty susukti ,PERKROVIMAS DABAR®, kaip parasyta kitoje puséje
su stiprintuvy simboliu.

- Zaidimas sékmingai baigtas!
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Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries rungtynes)

PriesS jeinant j pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo.

Tai taip pat leidzia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatyti pradzig ir paaiskinti
Zaidéjams jy misija. Siuo atveju Zaidéjai gali padéti ECO programélei atkurti jy
skaitmeninj turinj. Turétuméte uztikrinti, kad dalyviai suprasty misijg ir taisykles, ir

priminti jiems apie laiko limita.

Apzvalga (po Zaidimo)
Apzvalgoje daugiausia démesio skiriama tam, ko dalyviai iSmoko:

- Kaip atpaZinti kokybiskg pasara

- Kodel svarbus skaitmeninis saugumas (slaptazodziy higiena, duomeny
privatumas).

- Kaip etiSkai ir saugiai bendrauti internete.

- Kokie etinio ir kritinio mastymo jgadZiai buvo sustiprinti.

Nepamirskite paryskinti laiko intervalo, jei dalyviai nekreipty démesio |
~Genially” rodomg atgalinj skaiciavima, ir galbdt jiems apie tai priminti, ypac jei jis

per trumpas, kol jie pasiekia paskutinj kodga.
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Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko Zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos, ir uztikrinti, kad jie suprato pateikty sprendimy priezastis ir tiesiog
atsitiktinai nepasirinko skaiciy. Turétumeéte pakviesti dalyvius pasidalyti savo
mintimis, jvardyti, kas buvo keblu, ir aptarti, kaip Sios pamokos pritaikomos jy

skaitmeniniame gyvenime.

Gera praktika yra uzsirasyti pastabas apie zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétuméte prie Sios informacijos grjzti.
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